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S p e l l e n  z i j n  s t e e d s  v a k e r  c o m p l e x . . . 
Place & play. Intuïtief spelen. Spelregels helder zodra het bord op tafel ligt. Praktisch 

zonder handleiding, instant spelen. Het bord zelf is leidend in de acties en reacties. 

Gebaseerd op vertrouwde spelvormen. Met verrassende vernieuwingen. Eigentijds én 

tijdloos. Spelplezier voor iedereen. Deze nieuwe spellen voldoen hieraan.

INLEIDING



H e t  G r o t e  S p r o o k j e s s p e l 
• Inhoud: bord, 2x dobbelsteen, 6x speelsteentje

• Ganzebordprincipe, opdrachten in velden

• 6- of 12-steen voor variabele speeltijd

• Familiespel vanaf 5 jaar
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Presentatiemodel (hier gepubliceerd) versie 3: januari 2006  

Versie 2: november 2005 · Versie 1: augustus 2005 

Try-outs: getest met kinderen van 5-12 jaar, met ouders

 SPEL 1

H e t  z o v e e l s t e  s p r o o k j e s s p e l ? 
• Internationaal toepasbaar: thematisch en technisch (2 taalwissels)

• Uniek door meerdere ‘levels’ - 4x omslaan naar nieuw deel speelveld

• Uniek door bedrukking en toepassing achterzijde - afwisselende omgeving

• Spannend: spelers blijven dicht bij elkaar - achterop raken kan vrijwel niet 

• �Onderscheidend element t.o.v. andere spellen (omklappen, meerdere speelvelden) is 

toepasbaar in verschillende vormgevingen, eventueel gericht op andere doelgroepen: 

- Klassieke Ganzenbord (jubileumuitgave ?) 

- Ridders 

- Fantasy 

- Horror 

- ...
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A

· 3 ·

B A C

D

S t a r t 
• Dobbelen, van veld A via B weer op A

• Tot ‘Sla om’

• Veld B wordt omgeslagen (wordt C + D)

• Iedereen die zich op B bevindt moet terug naar paarse cirkel

• Achterblijvers krijgen kortere weg, spelersposities nivelleren bij omslaan

• 4x omslaan, in totaal 10 speelvelden (A t/m J)
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T e c h n i e k 
• Basismaat ca. 21 x 21 cm

• Totale maat geheel uitgelegd ca. 42 x 63 cm

• Uitdaging: dikte materiaal < 1 mm - kunststof?

• Uitdaging: materiaal moet soepel vouwen, strak liggen

• Omdoos compact (ca. 23 x 22 x 3 cm)
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I J

G E

V e r b e t e r p u n t e n 
• Illustraties krachtiger (gezichten, handen, contrasten)

• Correcties pijlen, verwijzingen

• Teksten aanscherpen

• Teksten met richting pad laten meelopen?

• Invulling omdoos

 

1 x open (A+B)

 

2 x open (A+C+D)

 

4 x open (A+C+E+G+H)

 

5 x open (E+G+I+J)

 

Buitenzijde ‘voor- en achterpagina’
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Presentatiemodel (hier gepubliceerd)  

versie 1: januari 2006  

Try-outs: getest met kinderen van 5-12 jaar, met ouders

 SPEL 2 W a a r o m  i s  e l k  b o r d s p e l  p l a t ? 
• Extra dimensie aan plat bord toegevoegd door opvallende opstaande stroken

• Vormgeving: ‘spacy’ door vorm, typografie en optisch effect speelvelden 

• Materiaal: metaal + zwart + wit (zeefdruk?), ‘technisch’ 

• �Onderscheidend element t.o.v. andere spellen (extra dimensie aan plat bord) is 

toepasbaar in verschillende vormgevingen, eventueel gericht op andere doelgroepen.
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T o p S p e l  /  T o  t h e  T o p
• �Inhoud:  

- metalen bord 

- 2x metalen ‘diagonaalstroken’ 

- 1x dobbelsteen 

- 12x magnetische pion (evt. 16x) 

• �Gebaseerd op principes Mens-erger-je-niet:  

via route naar einddoel, je mag elkaar slaan 

- en hier overigens ook blokkeren

• Familiespel vanaf 5 jaar, 2 tot 4 spelers
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S p e l r e g e l s 
• �Bij 6 gooien, pion op S(tart) plaatsen 

• �Weg naar buiten en naar boven dobbelen, 

tussen zwarte lijnen blijven

• �Op veld ‘+1x’ nogmaals gooien  

(bij 6 gooien ook)

• �Niet over andere pion heenspringen 

(tegenstander kan doorgang blokkeren)

• �Je mag een andere pion slaan  

als je op hetzelfde veld uitkomt 

• �Eenmaal op spin: met die pion verder spelen  

tot die binnen is, wel over centrum heen,  

niet rechts of links afslaan (valkuilen)

• �Zwarte vlakken met cirkels zijn valkuilen,  

pion valt door bord heen, verder spelen vanaf 

die plek (mits magneten door gat ‘willen’ vallen 

en deze gaten geen knikken in het metaal 

kunnen veroorzaken (wegens verzwakking in het 

materiaal bij kromte-spanning op die plek)
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V e r b e t e r p u n t e n 
• 4 in plaats van 3 pionnen? Meer confrontaties en blokkademogelijkheden

• Pad in één spiraal of twee spiralen naar buitenste ring: langere weg en meer confrontaties

• Als opstaande poot bereikt is: verplicht die pion eerste uitspelen (valkuilen)

• Op top posities voor ’binnen’ aanbrengen (dan 16 vakjes als linksboven aangegeven)?

• Metalen dobbelsteen



Grondvlak 390 x 390 mm

Materiaal 
- �RVS-uiterlijk, legering, lichter (in gewicht), mooier? In elk geval niet 

kwetsbaar of corroderend en goed voor het ‘plakken’ van magneti-
sche speelelementen!)

- �minimaal eenzijdig geslepen/geborsteld? De bovenzijde wordt voor 
presentatie beplakt met sticker-vinyl en bespeeld met magneetjes

- i�n definitieve vorm wordt het materiaal rechtstreeks bedrukt, dan 
tweezijdig geborsteld.

Dikte ca. 0,5 mm?
- stevigheid OK voor spelbord?
- randen geslepen - niet scherp - misschien: iets dikker = veiliger?
- �even dik als de opstaande stroken lijkt me praktisch, maar is niet 

noodzakelijk
- �rust op de vier doorgestoken punten van ingestoken stroken. Moet 

niet doorhangen. 

Afwerking 
- Afgeronde hoekjes, straal 2 mm
- �4x sleufje van 3 x 30* mm (*iets ruimer om uiteinden van opstaan-

ders doorheen te kunnen steken), positie in het midden, 30 mm van 
de buitenrand af.

Hoek straal 2 mm
30 mm

gat 30* x 3 mm
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Opstaande ‘stroken’
- Buitenmaat idem als grondvlak: 390 x 390 mm
- Afgeronde hoekjes, straal 2 mm

Materiaal 
- �Als spelbord. Hier geldt nog meer dat magnetische speelelementen  

goed moeten ‘plakken’, op verticale delen vlakbij het bord)
- oppervlakte en bedrukking: idem als spelbord.

Dikte ca. 0,5 mm?
- �stevigheid OK? Het moet redelijk gemakkelijk te buigen zijn om in sleufjes te 

steken. En liefst niet te hard terugveren als er eentje losschiet of per ongeluk 
losgelaten wordt tijdens het insteken. 

- �randen geslepen: veilig voor vastpakken en langsscherende (kinder)handen. Er 
moeten handen ‘onderdoor’ kunnen spelen zonder gevaar voor verwondingen 

- �geheel wordt verpakt in doos, materiaal moet na opbergen weer makkelijk 
terugveren naar platte vorm (niet na enkele malen opzetten in bolle vorm 
blijven staan.

Gaten boren:
- 4x rond 12 mm, posities als aangegeven
- 1x rond 14 mm in centrum
Uiteinden 90˚ omzetten om vast te kunnen klikken in de gleufjes

Afgeronde hoekjes
straal 2 mm

Middenvlak 
42 x 42 mm

Buitenmaat is idem als 
grondvlak:
390 x 390 mm

Maten van lipje tot  
aan middenvlak:
240 x 30/42 mm

126 mm

126 mm

96 mm156 mm

Alle vier de hoeken zo 
scherp mogelijk 90˚ om-
zetten, om in de gleufjes 
te haken

S p e c i f i c a t i e s 
m e t a a l w e r k 
p l a t t e  d e l e n


